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in Spezial-Agentur für Kinder- und Jugendkommunikation 
 

Firmenvorstellung cobra youth communications GmbH ist eine Spezial-Agentur für Kinder-, Jugend- und 
Familienmarketing. Unser Leistungsspektrum reicht von der Trend- und Marktforschung über die 
Strategische Planung und Marketing-Beratung bis zur Konzeption und Kreation von crossmedialen 
und integrierten Kampagnen. Ein besonderer Fokus besteht auf Online-Projekte. 

Unser Kundenkreis ist heterogen: von großen internationalen Konzernen über bekannte Markenartikler 
und Medienunternehmen bis hin zu Nicht-Regierungs-Organisationen. 

cobra youth ist seit 10 Jahren erfolgreich aktiv und hat sich zum Marktführer im Bereich des Kinder-, 
Jugend- und Familienmarketing entwickelt. Am Standort in Berlin-Friedrichshain arbeiten aktuell ca. 
40 Festangestellte und ein Team von freien Mitarbeitern für unsere Kunden.  

Stellenbeschreibung Wir suchen ab sofort einen Web/Game-Developer (m/w) mit Schwerpunkt Java/J2EE. 

 
Aufgabengebiet: 

• Optimierung und Erweiterung unserer aktiven und schnell wachsenden 2D online 
Web/Game Communities 

• Programmierung Java/J2EE Backend 
• IT-Konzeption, Optimierung Interfaces im Middleware Bereich 
• Datenbank Design und Optimierung 
• Dokumentation, Testing, Debugging 

Anforderungsprofil: 

 

• Mind. 3 Jahre relevante Erfahrung  
• Sehr gute Software-Kenntnisse in den Bereichen Java, J2EE, Spring, Hibernate, Ant, JUnit, 

MySQL (bitte Referenz-Projekte angeben/beilegen) 
• Sicherer Umgang mit Eclipse und Versionsverwaltung (SVN/GIT) 
• Gute Englischkenntnisse 
• Kreativität 
• Affinität zu jungen Zielgruppen (Kinder & Jugendliche) 
• Affinität zur Gaming Szene & professionelle Erfahrung mit Konsole-, Browser-, Social Media- 

Games 

Verwendete Technologien sind: 

• Java/J2EE, Tomcat 
• Spring & Hibernate 
• BlazeDS 
• JMS/ActiveMQ 
• Maven, JUnit 
• SQL/MySQL 
• SmartFoxServer (massive multiplayer plattform) 
• Linux/Unix/Eclipse 
• Ruby On Rails (optional) 

Art der Stelle: Vollzeit (Festanstellung), ab sofort zu besetzen 

Anzahl der Stellen: 1 

Bezahlung: Nach Vereinbarung 

Art der Bewerbung:  Lebenslauf mit Arbeitsproben, Zeugnissen und Angaben zur Gehaltsvorstellung, vorzugsweise als 

PDF.  

Bitte bewerben Sie sich nur, wenn Sie die genannten Anforderungen auch wirklich erfüllen! 

Kontakt: Ansprechpartner: Wolfger Schramm 

E-Mail: jobs@cobrayouth.de 

cobra youth communications GmbH 

Boxhagener Str. 76-78, 10245 Berlin, T +49 (0)30 2 75 73 – 0 

www.cobrayouth.de 

 


